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BiLGiISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI

I. YARIYIL DERS iCERIKLERI

BLP101 Algoritma ve Programlamaya Giris 3+1 5,0
Problem Coziim llkeleri ve Problem Co6zim Evreleri; Algoritma ve Akis Semalari; Bir Problemi Tanimlama; Kritik Noktalari
Belirleme; Problemi Pargalara Bolme; Algoritmalari Akis Semalari Haline Donustiirme; Olusturulan Akis Semalarini Test Etme
ve Hatalarini Bulma; Programlama Ortaminin Kullanimi ve Kod Yazim Kurallari; Programlama Dili Ortamini Kullanabilme;
Degiskenler; Kontrol Deyimleri ve Dongller; Gerekli Degiskenleri Tanimlama; Programin Kod Yazimi; Programin Calistirilmasi
ve Testi; Programlara Alternatif Coziimler Getirme.

BLP103 Ofis Programlari 2+1 4,0
Bilgisayar Teknolojisinin Ofis Ortaminda Degisik Amaclarla Kullanimi; Kelime islem Programinin Kullanimi; Bilgisayar
Teknolojisiyle Sunu Hazirlama ve Takdim Etme; Bir Sunum Programinin Kullanimi; Calisma Tablosu Olusturabilme; Calisma
Hayatinda Saglayacagi Kolayliklari Kavrama; Calisma Tablosunda Grafik Hazirlama; Veritabani Programinin Sagladig
Avantajlarin Onemini Kavrayabilme ve Bir Veritabani Programinin Kullanimi.

BLP105 Veri Tabani ve Yonetim Sistemleri | 2+1 5,0
Veritabani; Veritabani Yénetim Sistemi; Veritabani ile ilgili Temel Kavramlar ve Veritabani ile ilgili Tanimlar; Veritabani
Mimarisi: Dis, Kavramsal ve i¢ diizeyler, Semalar; Veritabaninda Veri Bagimsizligi; Veritabani icin Veri Modelleri: Varlik
baginti modeli, Sira diizensel model, Ag modeli ve iliskisel model; Nitelikler Arasi Bagimliliklar, Normal Formlar.

MAT121 Matematik | 3+0 3,0
Sayilar: Aritmetik islemler, Us ve Kok hesab, ikili, Sekizli ve On altili sistemde islem yapabilme; Cebir: Cebirsel islemleri
yapabilme, Formiiller, Formillerde donUstirmeler, Carpanlara ayirma, Rasyonel ifadeleri sadelestirme; Denklem ve
Esitsizlikler: Denklem sistemleri ve ¢oziimleri; Fonksiyonlar: Fonksiyonlar, Degerlerin elde edilmesi, Grafik gizimi; Logaritma:
Logaritma, Ustel fonksiyonlar, Usler ile islem yapabilme; Trigonometri: Agisal dl¢limleri ddniistiirme, Trigonometrik oranlar,
Fonksiyonlarin gizimi, Alan-kenar-agi hesaplari; Geometri: Alan ve Hacim hesaplari, Pisagor ve Oklid bagintilari, Diizgiin
olmayan alanlarin hesabi.

ATA101 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi | 2+0 2,0
Cumbhuriyet Oncesi: Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi dersini okumanin gerekliligi, inkildp kavrami ve Atatiirk. Osmanli
devletinin yikilmasindaki i¢ ve dis sebepler, Osmanli Yenilik Hareketleri, Tanzimat ve Islahat Fermani, Yenilesme Hareketleri,
Anayasal Diizene Gegis, |. Ve Il. Mesrutiyetin ilani. Osmanli Devletinin Yikiima siirecine girmesi, Trablusgarp Savasi, Balkan
Savasl. |. Diinya Savasi ve Sonuglari. Mondros Ateskes Antlasmasi ve isgallerin baslamasi, isgallere karsi ilk tepkiler. Mustafa
Kemal Atatiirk ve Turk Milletini Teskilatlandirmasi; Mustafa Kemal Atatirk’lin kisilik 6zellikleri; Mustafa Kemal Atatlirk’in
gorevleri; Mustafa Kemal Atatirk’iin Samsun’a ¢ikisi; Amasya Genelgesi; Kongreler, Misak-1 Milli. Kurulan Yararl ve Zararli
Cemiyetler. Turkiye Blylk Millet Meclisi; Milli Miicadele’ye karsi hareketler. Kuva-y1 Milliye ve cepheleri. Sevr dayatmasi:
Sevr’e karsi Turk Milletinin varlik miicadelesi. Diizenli Ordunun Kurulmasi, indnii Savaslari, Eskisehir Kitahya Savaslari.
Tekalli-fi Milliye Emirleri, Baskomutanhk Yasasi, Sakarya Muharebesi; Blyik Taarruz. Milli Micadele Dénemi Tirk Dig
Politikasl. Antlagmalar Dénemi: Mudanya Ateskes Antlagmasi; Lozan Baris Antlasmasi.

ENG 101 Ingilizce | 2+0 2,0
Belirtegler; Onhal Edatlar: Yer, Zaman, Hareket; Tekil ve Cogul isimler: Sayilabilir ve sayilamayan isimler; Zamanlar: Genis
zaman, Simdiki zaman, Gegmis zaman yapilari; Kipler: Will, Should, Shouldn't, Must, Mustn't, Can; Karsilastirmali Yapilar;
Adillar: Kisi adillari, Iyelik adillari; Sifatlar; Olumlu Ciimle, Olumsuz ciimle ve soru ciimleleri; Baglaglar: Ve, Fakat, -ken,
cinkil.

TRK101 Turk Dili | 2+0 2,0
Dil nedir: Dilin dogusuyla ilgili teoriler, Dil -kiltlr— ulus iliskisi; Dil Devrimi: Diinya Dilleri: Dil aileleri, Turkgenin diinya dilleri
arasindaki yeri; Tiirkiye Tiirkgesinin Ozellikleri: Ses ézellikleri, Bigcim 6zellikleri, Cimle 6zellikleri; Yazim Kurallari; Noktalama
isaretleri; Kelime Tirleri: Kelimelerin Ses Yapusi; isimler, Fiiller, Zarflar, Anlatim Ogeleri ve Tirleri; Ana Disiince, Yardimci
Diisiinceler; Konu ve Konu Tiirleri; Agiklama, Betimleme, Tartisma, Oykiileme, Diizgiin ve Etkili Konusmanin Temel ilkeleri.



Il. YARIYIL DERS iCERIKLERI

BLP102 Veri Yapilari ve Programlama 3+1 5,0
Verilerin Tanimi; Baglica Veri Tirleri ve Veri Yapilari; Yigit, Kuyruk, Bagl listeler, Stoklar; Baglaglar; Aga¢ ve Aglar; Alt
Yordamlar Arasi Deger Transferi; Algoritma Zorlugu; Temel Algoritmalar; Arama ve Siralama Algoritmalari; Bellek Kullanimi;
Kutuk Kavrami; Katiiklerin Mantiksal ve Fiziksel Organizasyonu; Dosya Kullanimi ve Yonetimi: Sirali, Rastgele ve Dogrudan
erisimli dosyalar; Kutiik ve Veritabani; Programlama; Programlama ile Bilgisayar Portlarini Kontrol Etme.

BLP104 Bilgisayar Donanimi 2+1 4,0
Bilgisayarin Fiziki Yapisi: Anakart, islemci, Bellek, Disket siiriiciiler, Sabit diskler, Sabit disk siiriicii sistemleri; Cikartilabilir
Saklama Uniteleri: Teyp yedekleme {initeleri, Compact diskler; Girdi ve Cikti Birimleri: Baglanti noktalari, Klavye, Fare, Oyun
cubugu, Tarayici, Sayisallastirici tablet, Ses karti, Grafik karti, Genisleme kartlari, Monitor, Yazici, Cizici, Modem ag kartlari;
Blyiik, Orta ve Kiiglik Boy Bilgisayar Donanimlarinin Taninmasi ve Karsilastiriimasi.

BLP106 Veri Tabani ve Yonetim Sistemleri Il 2+1 5,0

Veritabani igin Tasarim Kriterleri; Siradiizensel, Ag ve iliskisel Veritabani Sistemleri; Veritabani i¢in Veri Tanimlama;
Veritabaninda Veri isleme ve Sorgu Dilleri; Veritabaninda iliskisel islecler; Veritabaninda iliskisel Hesap ve Veritabaninda
iliskisel Sorgu Dili Ornekleri: Sql, Quel, Qbe vb. isletimsel gereksinimler; Giivenlik, Bitiinliik, Dogruluk, Birliktelik ve Basarim.

MAT122 Matematik Il 3+0 3,0
Lineer Denklem Sistemleri ve Matrisler: Denklem sistemi ¢6zimi, Matrislerle islem yapabilme, Determinant, Ters matris;
Limit ve Sdreklilik: Limit, Limit alma, Fonksiyon strekliligi; Tirev ve Uygulamalari: Trevin geometrik ve fiziksel anlami, Tlrev
alma, Teget denklemi, Maksimum ve minimum noktalarinin bulunmasi; integral ve Uygulamalari: integral, integral almak,
Alan ve Hacim ile agirlik merkezi hesabi; Diferansiyel Denklemler: Basit diferansiyel denklemler, Sinir kosullari, Diferansiyel
denklem ¢éziim; Istatistik: Temel terimler, Frekans dagilimi, Verilerin grafik gdsterimi, Standart ve Ortalama sapma.

TRK102 Turk Dili 1l 2+0 2,0
Yazili ve S6zIi Anlatim Tiirleri: Yaratici Yazma; Oykii, Roman, Ogretici Yazma; Makale, Arastirma, Ozgegmis, Dilekge, Rapor,
Hazirlikli Konusma; Noktalama ve Yazim Kurallari: Noktalamanin Yazili Anlatimdaki Onemi; Yazim Kurallarinin Kullanimi; Ozel
veya Resmi Tegebbislerde Dilin Kurallarina Uygun Kullanimi; Anlatim Bozukluklari; Dogru Anlatimin Kisisel ve Toplumsal
iletisimdeki Onemi; Sézciiklerle ilgili Anlatim Yanlislari; Dilimizin Baska Dillerden Etkilenmesinde Ortaya Cikan Anlatim
Bozukluklari; Glinlimiiz Dil Problemleri; S6zIU ve Yazili Anlatimda Basari.

ATA102 Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi Il 240 2,0

Cumbhuriyetin kurulmasi igin yapilan hazirliklar; Saltanatin kaldirilmasi; Cumhuriyetin ilani. Cok Partili Siyasi Hayata Gegis
denemeleri, Cumhuriyete Yonelik Tehditler. Milliyetgilik: Atatlrk” Gn tarih ve dil anlayisi; Atatlrk e gére Tirk milli egitimin
esaslari; Ataturk tGn millet ve kiiltiir anlayisi. Laiklik: Halifelik ve halifeligin kaldiriimasi; Tekke ve zaviyelerin kaldiriimasi;
Atatiirk ve din; Laiklik. Halkgilik: Sosyal alandaki inkilaplar; Halkgilik. Devletgilik: iktisadi alandaki inkilaplar (izmir iktisat
Kongresi ve kararlari). inkilapcilik: Hukuki alanda yapilan inkilaplar; Anayasa hareketleri; inkilapgilik. inkildpgihik: Hukuki
alanda yapilan inkilaplar; Anayasa hareketleri; inkilapgilik. Dis politika: Mustafa Kemal Atatiirk” Gn dis politika esaslari..
Milletlerarasi birlikler: Milletler cemiyetinin kurulusu; Balkan antanti; Sadabat pakti, Hatay’ in Anavatana Katilmasi. Il. Diinya
savasl oncesinde Tirkiye Avrupa miinasebetleri. Il. Diinya savasi sonrasi Tirkiye. Kibris meselesi ve Tirk Yunan iliskileri.

Tirkiye” ye yonelik tehditler: Atatirk ilke ve inkilaplarina yonelik tehditler; initer devlet yapisina yonelik tehditler.

ENG102 Ingilizce Il 2+0 2,0
Zamanlar: Simdiki zaman, Genis zaman, Gegmis zaman, Gelecek zaman yapilari; Kipler: Might, Could, Can, Must, May;
Zarflar: Yer, Yén, Amag, Hal zarflari; Sifatlar: Sifatlarin sirasi, Karsilastirma, Ustiinliik belirten yapilar; Edilgen Yapi: Simdiki,
Genis, Gegmis, Gelecek zamanda edilgen yapi; Sart Climlecikleri; Sifat Timceleri; Aktarim Climleleri; Fiil Yapilari: To, -Ing;
isim Ciimlecikleri; Zarf Climlecikleri; Karsilastirmali Yapilar.



I1l. YARIYIL

BLP201 internet Programciligi | 3+1 5,0
Temel internet Kavramlari: Sunucu-istemci mantigini anlama, TCP-IP protokolli, HTTP, SMTP, DNS, FTP, TELNET, POP3,
PROXY bilgisi; Web Tasarimina Giris: Web dosyalarini olusturma, FTP yazilimlarini kullanma; HTML: HTML komutlari; Script
Kullanimi: Script kullanimi; Tasarim Planlama; HTML Editorleri.

BLP203 Gorsel Programlama | 3+1 5,0
Degiskenlerin ve Fonksiyonlarin Nesne Olarak Tanimlanmasi; Nesnelerin Ozellikleri ve Bu Ozelliklerin Degistirilmesi;
Ana/Cocuk Nesneleri Arasindaki iliskiler; Programlama Teknikleri; Programlamada Nesnelerin Kullaniimasi; Fonksiyonlarla
Nesne Ozelliklerinin Degistirilmesi; Kullanicilara Nesneler Kullanarak Daha Kullanish Arayiizler Hazirlanmasi; Programlamada
Nesneler Kullanarak Daha Hizli ve Daha Kolay Sonuca Ulasmanin Yollari; Klasik Programlama ile Nesne Kullanarak
Programlama Arasindaki Farklar.

BLP205 Isletim Sistemleri 3+1 4,0
Dosya ve Dizin islemleri: Dosya erisim haklarini, Dosya sahibi ve grubu tanimlama; Yénetim Sistemi: Yetkili kullaniciyi bilme,
Sistem kurallarini bilme, Kullanici hesabi ve grup agmayi bilme, Kullanici grubu ekleme, Silme; internet Araglari: Mail, FTP,
Telnet gibi yazilimlari taniyabilme; Kurulum ve Ayarlar: Sistemi kurma ve uygulama, Sistem igin gereken ayarlari yapma.

BLP207 Bilgisayar Ag Sistemleri 3+1 4,0
Bilgisayar Aglarina Giris: LAN, MAN, WAN kavramlari; Bilgisayar Aglarinda Kullanilan Kablolar: Aglarda kullanilan kablolar,
Uygun kablo segimi; A Donanim Birimleri: Repeater, Bridge tiirleri, Ethernet anahtarlari, Router'lar, Router baglama; Ag
Protokolleri: Tarihgesi, FTP protokolii, TELNET, SMTP, DNS kullanimi ve bilgisi, Elektronik mail bilgisi ve kullanimi.



IV. DONEM DERS iGERIKLERI

BLP200 Staj 0+0 2,0
Staj egitimi boyunca 6grenci, mesleki bilgi ve becerisinin yani sira iletisim kabiliyeti, yazilim ve donanim kullanma yetenegi,
algilama gtict, sorumluluk duygusu, galisma hizi, zaman yoénetimi, grup ¢alismasi gibi konularda 6grendigi bilgileri pratige
dokecektir.

BLP202 Internet Programciligi Il 3+1 5,0
Web Sitesi Hazirlamada Dinamik Sayfa Tasarimi; Sunucu Bilgisayar icin Gerekli Programlarin Kurulumu ve Ayarlanmasi;
Dinamik Sayfalar icin HTML Form Taglari ve Scriptlerinin Kullanimi; CGI Dilinin Kullanimi; CGI Dilini Kullanarak Bir
Veritabanina Baglanabilme; CGI Dili Kullaniminda: Degisken tammlari, Degiskenlerin kullanimlari; Veri Tirleri ve
Operatérleri; Kontrol Deyimleri; Déngii Komutlari, Fonksiyonlar; Dosya islemleri.

BLP204 Gorsel Programlama Il 3+1 5,0
Nesne Yénelimli Programlamanin ilkeleri ve Uygun Bir Dilin Ogretilmesi; Dilin Yapitaslari; Dil Ortami; Gérsel Programlama;
Program Yapisi; Dilin Elemanlari; Basit Tipler; Kayan Noktali Veri Yapilari; Gostergeler; Kutik Girig/Cikis; Gorsel Veritabani
Araglari; Tablolar; Veri Kimeleri; SQL; Nesne Yonelimli Programlama; Bilesenler; Nesneler; Gelismis Programlama Konulari.

BLP206 Mikro Bilgisayar Sistemleri ve Assembler 3+1 4,0
Bir Mikrobilgisayarin Temel Donanim Birimlerini ve Yapilarini Kavrayabilme; Mikrobilgisayar Donanim Birimlerinin isleyisi;
Mikrobilgisayar Sistemlerinin Dislik Dizey Programlama Dilleri ile (Makine Dili) Programlanmasi; Assembler Programlama
Dili ve Uygulamasi: Assembler programlama dilinin yapisi ve Assembler programlama dilinin temel kavramlari, Assembler
programlama dili komutlari, Assembler programlama dilinin avantajlari.



1. VE 2. YARIYILLLAR iCiN MESLEKi SECMELI DERSLER

BLP123 icerik Yénetim Sistemleri 2+1 5,0
icerik Yénetim Sistemi, Site Yonetimi, icerik Yénetimi, Bilegen Yénetimi, Araclarin Yénetimi

BLP125 Yazilim Donanim Kurulumu ve Yénetimi 2+1 5,0
isletim Sistemleri, isletim Sistemi Kurulumu, Sistem Ozellikleri, Denetim Masasi, Grup ilkeleri, isletim Sistemini
Cogaltmak, Guvenlik Yazilimlari, Ofis Yazilimlari, Diger Uygulama Yazilimlari, Donanim Kurulumu, Driver
Kurulumu, Driver Tarama.

BLP126 Grafik ve Animasyon 2+1 5,0
Resim Dosyalari: Degisik resim dosyasi format ve ozelliklerini kavrayabilme, Resim dosyalarinin yaygin kullanimi, Resim
dosyalarinin kaydedilmesi, Resim dosyalarinin 6zellikleri; Resim Formatlarinin internet Ortaminda Yaygin Kullanimi igin
Secilmesi; Resim Dosyalarinin Hazirlanabilmesi icin Resim Dosyalari Uzerinde Gerekli Diizenlemelerin Yapilmasi ve Varolan
Resimlerin Acilmasi; Web Sayfalari icin Animasyonlar; Animasyon Hazirlama Programlarinin Genel Ozellikleri; Animasyon
icin Gerekli Cizim Nesneleri; Animasyon Mantigi; Animasyon Hazirlamada Kullanilan Degisik Yéntemler.

BLP127 Temel Elektronik 2+1 5,0
Birim Sistemleri; Akim, Gerilim, Giig; Devre Tipleri ve Elemanlari: Temel devreler, Ohm kanunu, Kirchoff kanunlari; Devre
Analizinde Kullanilan Bazi Teknikler: DUgim ve GOz analizi, Kaynak donlstiimleri, Stperpozisyon, Thevenin ve Norton
teoremleri; indiiktans ve Kapasitans: RL ve RC devreleri, RLC devreleri; Yari iletkenler ve Ozellikleri: Diyotlar, Dogrultmaglar,
Kirpici devreler; Temel Mantik Devreleri: Sayi sistemleri Ve-Veya-Ve degil vb. kapilar, J-K Flip-Flop, R-S Flip-Flop, T ve D tipi
Flip-Floplar, Sayici, Kaydedici, Dekoder, Encoder.

BLP128 Bilgisayar Yardimiyla Tasarim ve Modelleme 2+1 5,0
Tasarim ve modelleme yazilimi, arag gubuklari ve ¢izim elemanlari, 2D ve 3D elemanlari, Bu elemanlardan bilesik ve daha
karmasik sekiller olusturma, elde edilen sekiller Gzerinde diizeltmeler,isik ve kamera kullanarak daha etkin gorintiler elde
etme, yapilan gizimleri hareket katip animasyona dénustiirme, bir tarsim paketini bilgisayara kurma, bir tasarim yaziliminda
bulunan mendiler, paletler ara¢ gubuklari gibi kisimlar, ¢izim elemanlarini tanima,gizime uygun elemanlari kullanma ve
geometrik ozellikleri, ¢izim ortaminda kolaylk saglayacak (Blyiltme, Kigiltme,Farkli agilardan bakma gibi )ara¢ cubuklari
kullanimi, temel ¢izim elemanlarindan yeni gizim elemanlari Gretme, yeni elemanlarin geometrik ve diger 6zellikleri, 2D den
3D elemanlari elde etme, temel gizim elemanlarinin tzerinde istenilen degisiklikler yapma, bir gizime kisa, uzun sireli yada
surekli hareket ekleme, hareketin dizeninde degisiklik yapma,harekete degisik yonlerden bakma,bir c¢izime 1k
ekleme,malzeme kaplamasi yapma, isiga hareket verme, ortama kamera yerlestirme ve hareket ettirme.

BLP129 Animasyon Programlama 2+1 5,0

Kod Pargaciklarini Kullanma ve Flash Timeline'inda Gezinme, Olaylar ve Fonksiyonlarla Calisma, Actionscript ile Animasyon
Olusturma, icerik Yiiklemek igin Actionscript Kodlar ve Bilesenlerden Faydalanmak, Actionscript 3.0'da Dizi ve Déngii
Kullanma, ActionScript ile Metin Bicimlendirme, Actionscript ile Sesleri Kontrol Etme, Videolari Kontrol Etmek igin
Actionscript Kodlari ve Bilesenlerden Faydalanma, Actionscript ile Gelismis Grafik ve Animasyon Ozelliklerine Giris,
Actionscript ile Yazdirma ve E-posta Mesajlari Gonderme , Flash ve Actionscript ile Adobe Air Uygulamalari Olusturma

ELO103 Sayisal Elektronik 2+1 5,0



Mantik Devreleri icin Sayi Sistemleri; Mantik Devreleri: Ve, Veya, Ve degil, Veya degil vb. kapilarin tanimi; Mantik ifadelerin
Sadelestirilmesi; Bilesimsel Devreler: Decoder, Encoder, 7 Segmentli kod ¢ozlici devreleri; Mantik Aileleri; Ardisik Mantik
Devreleri: R-S, D, T, J-K Flip-Floplarinin dogruluk tablolari; Sayicilar; Kaydedici ve Tutucular; Bellek Birimleri: RAM, ROM,
EPROM tanimlari; Algoritmik Durum Makineleri; Donugsturiculer.

3. VE 4. YARIYILLLAR iGiN MESLEKi SECMELiI DERSLER

BLP220 Proje Tasarim ve Uygulama 3+1 5,0
Sistem Fonksiyonlari ve Bilesenleri; Problem Tanimi ve Coziim ilkeleri; Sistem Gelistirme Hayat Déngiisii; Analiz Araglari ve
Teknikleri; Veri Akis Semalari ile Mevcut Veya Yeni Bir Bilgi Sistemini Modelleme; Veri Tanimlama ve Veri Sozliglinde Bilgi
Gereksinimi; Sistem Tasarimi ve Uygulanmasi; Bilgisayar Girdileri, Ciktilari, Kontrolleri; Kitikleri Tasarlama; Bilisim Sistemi
Gelistirme Asamalari ve Sistem Coziimleme; Olurluk Calismasi; Yonetim islevi; Veri ve Bilgi Kavramlari; Bilgi
Gereksinimlerinin Saptanmasi; Sistem Céziimleme Araglari; Bilisim Sistemlerinin Siniflandiriimasi; Bilgisayar Destekli Yazilim
Mihendisligi Araglari; Yazim Bakiminin Onemi.

BLP221 Visual Basic Programlamal | 3+1 5,0
Visual Basic’in programlama vyapisini kavrayabilme,Visual Basic’de veri tipleri ve operatorleri kavrayabilme,Kontrol
nesnelerini taniyabilme, 6zelliklerini, olaylari ve metotlari kavrayabilme, Kontrol ve déngi komutlarini kavrayabilme ve
program akisini istenilen sekilde yoénlendirilmesini saglayabilme, Dizilerin mantigini kavrayabilme ve program igerisinde
dogru olarak uygulayabilme, Prosediir ve fonksiyon alt programlari ile standart fonksiyonlari kavrayabilme ve yapisal
programlar hazirlayabilme, Sirali ve rasgele erisimli dosyalari kavrayabilme,Visual Basic’in programlama yapisi. Visual Basic
editériinde yer alan meniler ve kullanimi. Visual Basic ekraninda yer alan; Visual Basic ana formu, programci formu
Toolbox(arackutusu),Properties ( Ozellikler)penceresi, Project penceresi, Kod penceresi 6zellikleri ve kullanimi. Kontrol
(select-case,if-then else,choose,switch)deyimleri,dongl deyimleri ,alt program mantigi,prosediir tanimi ve parametreleri
kullanma , fonksiyon tanimi ve parametreleri kullanma,program igerig§inde standart fonksiyonlar (giris-
¢ikis,matematik,zaman ,karakter ,grafik) dizi mantigi tek boyutlu dizi yapisi ,¢cok boyutlu dizi yapisi ,Formlari tanima
,formlara ait 6zellikler ve metotlar ,SDI ve MDI formlar arasindaki fark,Toolbox (arag¢ kutusu) ‘da yer alan kontrol nesneleri
ve Ozellikleri,Bir form lzerinde Toolbox(arag¢ kutusu)’da yer alan kontrol nesnelerini kullanarak istenen form goriinim elde
etme,sirali erisimli bir dosyayl olusturma ve kullanmak igin gerekli komutlar,ragele erisimli bir dosyayr olusturma ve
kullanmak igin gerekli komutlar,dosya kontrol fonksiyonlari (EOF,LOF,SEEK vb..),stok kontrollii rezervasyon takip
islemleri,6grenci kayit islemleri gibi projeleri hazirlama.

BLP222 Visual Basic Programlama Il 3+1 5,0
Nesneye Yonelik Programlama Mantigi: Class yapisi, Encapsulation kavrami, Inheritance kavrami, Poly morphism kavrami;
Active X Kavrami: Active X bilesenleri ve kontrolleri, Active X DLL'leri ve Active X EXE' leri olusturma ve kullanma; Veritabani
Kavrami: Veritabani modelleri, Active X data object teknolojisi (ADO), SQL komutlari; Visual Basic ile Veritabani Yaratabilme
ve Kontrol Etme; Visual Basic'in internet Kontrolleri; Veri Yapisi ile ilgili Kavramlar.

BLP223 C programlamall 3+1 5,0

C programlama dili ile ilgili tanim ve yapilari kavramak,C dilindeki yapisal 6zellikleri kavramak ve programlarda
kullanmak,Dongli ve dallanma yapilarini kavramak ve uygulamak,Standart fonksiyonlari problemlerde dogru bir sekilde
kullanmak,Kendi ihtiyacina uygun alt programlari olusturmak, Dosyalama mantigini kavrayabilme ve komutlari kullanmak,
Programlama dilinin temel 6zellikleri, temel kavramlari, Dilin editori, Saklama ¢agirma derleme islemi. Standart ve yapisal
veri tipleri, Degisken ve sabitler, Programlama diline 6zgli operatorler, Backslash sabitleri ve kullanimi, Temel giris ¢ikis
komutlari ve kullanimi, Ozel baslik dosyalari ve kullanimi,Standart C fonksiyonlari,Hazir fonksiyonlar, Kendi fonksiyonunu
olusturma, Harici fonksiyonlar, Fonksiyonlarin kullanim amaci ve siniflandirimasi,

BLP224 C Programlamalll 3+1 5,0
isaretci tip degiskenleri kavrama, isaretgi aritmetigini kullanma, grafik ortamina gecme ve temel grafik fonksiyonlarini
kullanma, degisik tipteki dosyalari kullanma, programlama dilinin sagladigi olanaklari kullanarak bilgisayar portlarini
kullanma ve kontrol etme , isaretgi tipi degisken kullanmanin énemi, isaretgi tipi degiskenleri tanima ve kullanma, isaretgi
aritmetigi , isaretgi diziler kullanma, isaretgi tip fonksiyonlar tanima ve kullanma, hatasiz olarak grafik ortamina gegme ,
grafik icin gerekli kiitliphaneleri yazilimini ekleme, grafik komutlarini tanima ve kullanma, dosya turleri kavrama, dosyalarla
ilgili(genel) ortak komutlari ve deyimleri kavrama , text ve binary dosyalarla ilgili ( genel) ortak komutlari ve deyimleri



uygulamalarda kullanma , text dosyalarinda dosya kayit islemlerini uygulama, binary dosyalarinda dosya kayit islemlerini
uygulama, paralel port kullanimini, seri port kullanimi

BLP225 Delphi Programlamal | 3+1 5,0
Programlama dilini kurma ve kullanma,Bilesen paleti ozellikler paleti ve ara¢ gubuklari paleti gibi ekran bolimlerini
tanima,Temel bilesenleri kullanma,Bilesenleri gorsel agidan diizenleme,Bilesenlerin 6zelliklerini ve olaylarini kullanma,
Program yaziminda degiskenler , kontrol degimleri ve donguler,Sinif ve nesne kavrami ile ilgili terim ve tanimlari kavrama ve
kullanma,Programlama dili yazilimini bilgisayara kurmak.Programlama ortamindaki meniiler,paletler,ara¢ gubuklari gibi
kisimlari .Temel bilesenleri forma tasimak ve form lizerinde uygun diizenlemek.Her bilesenin bir ¢ok o6zelligi ve bir gok
Mouse ve klavye olaylarina duyarlligi.Standart olan saklama galistirma ve yeniden ¢agirma islemleri,Bilesenleri tanima ve
¢O6ziimlere uygun bilesenleri kullanma ve tasarim asamasindaki 6zellik atamalarini yapma,istenilen ¢6ziimleri tasarlama ve
bunlari uygun olaylarla iliskilendirip kod yazma,gerekli degiskenleri tanima ve kullanma,gerektiginde kontrol degimlerini ve
doéngulerini kullanma,programi galistirip test etme ,s6z dizim ve galisma alani hatalarini giderme , sinif ve nesne kavrami
,nesnel modelin temeli olan veri soyutlama ,kalitim ,¢cok bigimlilik kavramlari,6rnek bir sinif olusturarak ilgili kavramlari
kullanma.

BLP226 Delphi Programlama Il 3+1 5,0
Yeni bilesenler olusturma ve gelistirme, bilesenler dinamik olarak olusturma, bilesenleri ileri dizey kullanma, veri tabani
uygulama, SQL kullanma , degisik veri tabani sunucularina ulasim, internet yazilimlari, bilesenlerin ileri diizey 6zellikleri, cok
formlu uygulamalar, uygun bilesenler Gzerinde grafik islemleri, ara¢ cubuklari, sirikle birak gibi degisik yontemler,
bilesenleri dinamik olarak olusturma ve kullanma , veritabani olusturma ile ilgili araglar,uygun bilesenleri kullanarak
olusturulan veri tabani, veri girme, sorgulama ve raporlama , kullanabilir bir veri tabani planlama ve yazilimi, yazilimini
tasinabilir hale getirme.diger bilgisayarlara kurma, active x denetimleri , HTML dosyalari olusturulmasi, internete mesaj ,
mail , dosya islemleri gibi uygulamalar,kigiik boyutta bilesen dosyasinin yapisi, basit yeni 6zellikler ve degerler, bir bilesene
yeni 6zellikler ekleme ve yeni bir bilesen tiretme.

BLP227 Java Programlamal | 3+1 5,0
Nesne yonelimli programlama ve temel programlama kavramlari, Java veri tipleri ve operatorleri, Java ile basit giris-gikis
islemleri, Diziler, Kontrol yapilari (déngiler ve segimli yapilar), Java ile string islemler, Arama ve siralama algoritmalari,
Applet kavrami, GUI tasarimi, Grafik nesneleri ve uygulamalari ( Java 2D API), Java ile dosyalama ve veritabani islemleri.

BLP228 Java Programlamal Il 3+1 5,0
Siniflar, nesneler, kalitim, sinif ve nesne tanimlamalari, sinif hiyerarsisi, sinif metod tanimlamalari, sinif degisken
tanimlamalari, privite ve public metodlar, statik ve dinamik nesneler, sanal metodlar, constructor ve destructor prosedir
tanimlamalari, 6rnek uygulamalar.

BLP229 C++ Programlamal | 3+1 5,0
C++ programlama dilinin yapisi ve genel 6zellikleri. Degiskenler. Veri Tipleri. Veri Tiplerinin Genisletilmesi. iliskisel. Lojik ve
Bit Islemleri icin Operatérler ve ifadeler. Program Kontrol Deyimleri. Déngiiler. Diziler ve Pointer’lar. Fonksiyon Yapisi.
Kullanim Amaglari. Saklayici Siniflar. Dinamik Belek Kullanimi. struct ve union. File Kullanimi. Farkli 1.0 Yontemleri. File’lara
Erisim Metodlari. C preprocessor’u. Macro ve Sartl Derleme. Include Ozelligi

BLP230 C++ Programlama Il 3+1 5,0
C++ programlama dilinde; gelismis fonksiyonlar, siniflar, dinamik bellek yonetimi, dosyalar, sistem hata kontrolli, zaman
fonksiyonlari, grafik islemleri, donanim bilesenlerine erismek. Siniflar ve Nesneler, Dizinler ve Taslyici Siniflar, Arayiz
Yapilari. Siniflandirma ve soyutlama. Nesne tanimi ve ¢ok tirli nesneler

BLP231 Mobil Uygulamalara Giris 3+1 5,0
Mobil Cihazlar ve Hesaplamaya Giris, Mobil isletim Sistemleri ve Mobil Platformlar, Kullanici Arayiizii Tasarlama ve
Gelistirme, Veri Saklama Yontemleri, Haritalar ve Konum tabanli Servisler, Sensorler, Telefon ve SMS

BLP232 Mobil Uygulama Gelistirme 3+1 5,0
Mobil Cihazlar. Mobil Platformlar. Mobil isletim Sistemleri. Mobil Uygulama Gelistirme. Mobil Cihazlarda Arayiiz Tasarimi.
Mobil cihazlarda Veri Depolama. Harita. Konum tabanl uygulamalar. Arkaplan Servisler.Telefon ve Kisa Mesaj
Servileri.Sensérler. Veritabani islemleri(SQLite)

BLP233 Nesne Yonelimli Programlama 3+1 5,0



Nesne Tabanli Programlama igin Yazilm Kurarak Ayarlarini Yapmak, Programlama Dilinin Temel Deyimleriyle Konsol
Uygulamalari Hazirlamak, Karar Kontrol Deyimleri, Dongli Kontrol Deyimleri, Kontrol Nesneleri ve Diziler, Nesne Kullanimi ve
Operatérler, Standart Fonksiyonlar, Kullanici Tanimli Fonksiyonlar, Bilesen Kitiiphanesi, Veri Yapilari, isletim Sistemi
Nesneleri, Menii Tasarimi ve Formlar, Veritabani islemleri, Etkilesimli Veri Nesneleri.

BLP234 Nesne Yonelimli Programlama ile Uygulama Gelistirme 3+1 5,0

Nesne yonelimli programlamaya giris, degiskenler, veri tipleri, kontrol deyimleri, fonksiyon ve alt programlar, bilgi giris ve
mesaj pencereleri, nesneler, formlar, dosyalar, API’'ler. Veri tanimi, kod yazilimi, form, menu, arag gubugu olusturma, nesne
gubugu kullanimi, veri tabani uygulamalari, sorgulama, raporlama, Siniflar, nesneler, kalitim, sinif ve nesne tanimlamalari,
sinif hiyerarsisi, sinif metod tanimlamalari, sinif degisken tanimlamalari, privite ve public metodlar, statik ve dinamik
nesneler, sanal metodlar, constructor ve destructor prosediir tanimlamalari, 6rnek uygulamalar.

BLP235 Mesleki ingilizce | 3+1 5,0
Konusma: "To Be ve Simple Present Tense (Mainverb) ve Adjective ve Post Modifiers" kullanimi; "Have Got ve Has Got ve
There is ve There Are" Kullanimi; "Would You Mind...?/ Would You Mind if I...?/Would You Like Me To...?/Shall I...?
"Kullanimi; "Sorry/l Am Afraid.../It's Allright" Kullanimi; "Must/Have To/Have Got To/Need/Necessarry" Kullanimi; "A
Little/Only A Little/A Few/Only A Few/Much/Many/Two-Third/Ten Percent" Kullanimi; "Imperatives/Ordinal Numbers"
Kullanimi; "Possible/Impossible/Probable/Improbable/Can/Can't/ Might/Must" Kullanimi; Dinleme ve Anlama, Yazma,
Okuma ve Anlama.

BLP236 Mesleki Ingilizce 11 3+1 5,0
Konusma: "Simple Present (Mainverb)/ Have Got/ Has Got/ Passive" kullanimi; "Passive/ There Is/ There Are/ Like/ Alike/
Unlike/ Differ From/ While/ As Compared With" Kullanimi; "Simple Present/ Present Progressive" Kullanimi; "Simple
Future/ Be Going To/ Future Time Expressions/ Passive" Kullanimi; "Adverbial Clauses of Reason and Result" Kullanimi;
"Was/ Were/ Simple Past/ Passive/ Past Time Expressions" Kullanimi; Dinleme ve Anlama, Yazma, Okuma ve Anlama.

BLP237 Bilgisayarl Kontrol 3+1 5,0
Endustriyel Bilgisayarlarin Yapisi ve Temel Ozellikleri; Endistriyel Bilgisayarlarda Kullanilan Kartlari Tanima, Takma ve
Calistirma; Endiistriyel Bilgisayarlar ile Olgme ve Kontrol islemleri; Otomasyon Sistemlerinde Kullanilan Network Aglari ve
Temel Ozellikleri; Olgme ve Kontrol Sistemleri icin Network Aglarinin Organizasyonu; Endiistriyel Haberlesme; PC Tabanli
Haberlesme Kontrolii; Uzaktan Data Olgme ve Kontrol Modiilleri; Daginik Data Olgme ve Kontrol Sistemleri. Modiilleri;
Daginik Data Olgme ve Kontrol Sistemleri.

BLP238 lleri Web Programlama 3+1 5,0
Web programlama, Web Mimarisi ve HTTP, PHP, MySQL, PHP-MySQL uygulamalar, C# ve ASP.NET, C# ve ASP.NET
uygulamalar, Ajax, Sql injection, Update Panel, Web Service, Xml, Sanal POS, Adratator, is Parcacigi (Thread) ve Soket
(Socket) Programlama, Kimlik Dogrulama (Authentication), Yetkilendirme (Authorization) ,Bulut Bilisim ve Platform Hizmet
Modeli (PaaS), Google App Engine

BLP240 ileri Modelleme 3+1 5,0
Bilgisayar Destekli Tasarima Girisi, Miihendislik TasarimKati Modellemeye Giris, iki boyutlu On Model Cizim Teknikleri,
Sinirlamalar ve iliskilendirmeler, 2 Boyutlu On Model Cizim Uygulamalari, Kati Modelleme Yéntemleri_l, Kati Modelleme
Yontemleri_Il, Kati Modelleme Uygulamalari, Kati Modelleme Yontemleri_lll, Ylzey Modelleme Teknikleri_l, Ylzey
Modelleme Teknikleri_ll, ileri Modelleme Teknikleri.

ELO215 Mikroiglemciler / Mikrodenetleyiclier | 3+1 5,0
Mikrobilgisayar Sisteminin Genel Yapisi: Merkezi islem birimi, RAM, ROM bellek 6zellikleri, ROM gesitleri, RAM-ROM bellek
karsilastirmalari, Seri iletisim, Paralel iletisim, Adres yolu, Kontrol yolu, Veri yolu; Mikroislemciler ile Mikrodenetleyicilerin
Karsilastirilmasi; Mikroislemci /Mikrodenetleyici Sisteminin Kurulmasi; Programlamaya Giris: Assembly dilinin yapisi,
Komutlar akis diyagrami, Makine diline (Onaltilik Sistem) dontisim; Programlama: Veri transferi, Dongu kavrami, Alt
program kavrami, Toplama-gikarma, Kaydirma islemi.

BLP242 Animasyon Teknikleri 1+1 2,0



Web Sayfalari icin Animasyonlar; Animasyon Hazirlama Programlarinin Genel Ozellikleri; Animasyon icin Gerekli Cizim
Nesneleri; Animasyon Mantigi; Animasyon Hazirlamada Kullanilan Degisik Yontemler. ActionScript Dili yardimiyla animasyon
hazirlama. Animasyon kullanarak dinamik web sayfalari hazirlama.

BLP244 Kablosuz Ag Sistemleri 1+1 2,0
Kablosuz iletim temelleri, Kablosuz ag topolojileri ve mimarileri, Kablosuz yerel alan aglari; IEEE 802.11x ailesi, Bluetooth,
diger kablosuz protokoller, Hiicresel kablosuz sistemler.

BLP246 Acik Kaynak Kodlu isletim Sistemleri 1+1 2,0

Acik kaynak yazilim kavramlari ve GPU, Donanim gereksinimleri ve bir agik kaynak isletim sistemi kurulumu, Dosya ve
dizinlerle galisma, Temel sistem araglari, Sistem yonetimi, Temel ag ayarlari ve internet, Kabuk islemleri, Linux komut yapisi
ve 6rnek uygulamalar, Sunucu gorevleri yapilandirma.

BLP248 Internet Glivenligi 1+1 2,0
internet giivenligine giris , Bilgi ve bilgisayar giivenligi, Bilgisayar aglarinda giivenlik, Kriptografi yéntemleri, Elektronik imza,
Kullanici dogrulama ve yetkilendirme, Proxy sunuculari, Glvenlik duvarlari, Givenlik protokolleri, Tiinelleme, Saldiri tespit
sistemleri, Yetkisiz giriglerin tespiti ve savunma mekanizmalari, Bilgi giivenligi standartlari.

BLP250 Sunucu Yonetimi 1+1 2,0
Sunucu isletim sistemleri yonetimi, Dosya Sistemi Disk Kiimeleme Sistemleri (Raid), Veri Paylasimi ve Givenligi, Yedekleme
ve Geri Yiikleme, Active Directory Yapisi, Kullanici Gruplari Hesabi Olusturma ve Yonetimi, Network Modelleri, ileri hesap
y6netimi, TCP/IP aglar, Agda yazdirma servisleri, DHCP servisi,WINS servisi, DNS servisi

ELO230 Robot Teknolojisi 1+1 2,0
Robot Yapisi ve Calisma Sekilleri, Robot Algilayici Uniteleri, Robot Mekanik Sistem Temelleri, Robot Kontrol Sistemi, Robot
Uygulayicilari, Robot Programlama



